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» Permettre a n’importe qui de jouer au poker en
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Accéder a une partie en ligne
Participer a cette partie
Quitter une partie en cours
Observer une partie
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Creer un dealer automatiquement qui va gerer la
partie
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Cas d'utilisations du logiciel

Observateur .~

prendre une decision
jousur\ .

Jeu de Poker

Voir la planche

<<exténds>> <<extends>>

quitter une partie,
rejoindre une partie

<<include>>

participier a une partie
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v

Un client serveur en rmi

v

Une interface graphique en swing o Shecicatons

» Création d’'un dealer de secours pour sauver la partie
» Pas de sauvegarde temporelle des parties

11/17



Diagramme tres simplifié du logiciel
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Concevoir un protocole réseau qui fonctionne
Langage UML
Manque cruel de temps pour la réalisation 5/Bilan
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Utilisation de technologies nouvelles : rmi
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Conception terminée correctement,
reste a finir la réalisation ...
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