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Présentation du logiciel

I Permettre à n’importe qui de jouer au poker en
réseau

I Accepter une personne qui ne veuxt qu’observer la
partie

I Le gestion du dealer de la partie est transparente
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fonctionnalités attendues

I Accéder à une partie en ligne
I Participer à cette partie
I Quitter une partie en cours
I Observer une partie
I Creer un dealer automatiquement qui va gerer la

partie
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Participer à une partie

Un déroulement séquentiel
I Distribuer les cartes
I Demander les décisions
I Révéler les cartes
I ...
I Désigner un gagnant
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I Distribuer les cartes
I Demander les décisions
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Un réseau peer to peer
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Tout en Java

I Un client serveur en rmi
I Une interface graphique en swing
I Création d’un dealer de secours pour sauver la partie
I Pas de sauvegarde temporelle des parties
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Diagramme très simplifié du logiciel
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Screen shot du logiciel
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Difficultés rencontrées

I Concevoir un protocole réseau qui fonctionne
I Langage UML
I Manque cruel de temps pour la réalisation
I Utilisation de technologies nouvelles : rmi
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Points Forts

I Prise de conscience de la puissance d’UML
I Travail en équipe
I Découverte de notions de réseau et des rmi

(spécifique à Java)
I Modélisaton des règles et du déroulement d’une

partie de poker
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I Découverte de notions de réseau et des rmi
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Et après ?

Conception terminée correctement,
reste à finir la réalisation ...
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